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Il file è organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

 

DATI ANAGRAFICI

Denominazione CALUSCO D'ADDA

Codice meccanografico BGIC833004

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo PIAZZA SAN FEDELE 258

Provincia BERGAMO

Comune CALUSCO D'ADDA

CAP 24033

Telefono 035791286

Email BGIC833004@istruzione.it

Sito web https://www.scuolacalusco.edu.it/

Numero Alunni 596

Plessi BGIC833004

BGAA833022

BGAA833033

BGEE833016

BGEE833027

BGMM833015

RIEPILOGO CANDIDATURA

Avviso Piano Estate 2025-2026

Istituto BGIC833004 - CALUSCO D'ADDA

Codice candidatura 17342

Importo totale richiesto € 48.480,00
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PROGETTI E MODULI
 

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo

ESO4.6.A4.A - Oltre la scuola € 48.480,00

TOTALE PROGETTI € 48.480,00

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed

espressione culturale

Street Dreams – Laboratorio

di Murales

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed

espressione culturale

Emozioni in musica € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed

espressione culturale

Teatralmente Musicale € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Lingua madre GIOCANDO CON LE STORIE € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e

tecnologie

MATEMATICANDO

GEOMETRICA-MENTE  3

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e

tecnologie

MATEMATICANDO

GEOMETRICA-MENTE  1

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e

tecnologie

MATEMATICANDO

GEOMETRICA-MENTE 2

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e

creatività e cittadinanza

digitali

IT’S CODING TIME! € 6.060,00

TOTALE MODULI € 48.480,00
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Progetto: Oltre la scuola

ESO4.6.A4

ESO4.6.A4.A

Titolo ESO4.6.A4.A - Oltre la scuola

Descrizione Il progetto intende ampliare e sostenere l’offerta formativa con

azioni specifiche volte a promuovere iniziative per gli

apprendimenti, l’aggregazione, l’inclusione e la socialità,

soprattutto nei periodi di sospensione delle lezioni, per offrire agli

studenti un’esperienza educativa coinvolgente, creativa e

stimolante anche al di fuori del tradizionale calendario scolastico.

L’obiettivo è promuovere il benessere, la socializzazione e

l’apprendimento attraverso attività che uniscano espressione

artistica, innovazione digitale e lavoro di squadra. Il progetto

propone  percorsi di coding, musica, teatro e arte, valorizzando il

talento e la partecipazione attiva di ogni studente. Attraverso

laboratori pratici, giochi educativi e attività collaborative, gli

studenti avranno l’opportunità di esplorare linguaggi diversi – dal

digitale al performativo – sviluppando sia competenze tecniche sia

abilità creative ed espressive. Questo progetto vuole essere uno

spazio di crescita, scoperta e inclusione, in cui ogni studente

possa sentirsi protagonista, imparare divertendosi e riscoprire il

piacere dello stare insieme attraverso la forza comunicativa

dell’arte e della tecnologia.

Codice CUP C54D25004870007

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Numero moduli 8

Importo richiesto € 48.480,00
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MODULO

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 133185 - Street Dreams – Laboratorio di Murales

Descrizione Il laboratorio di arte mira a coinvolgere attivamente gli alunni

nella realizzazione di murales all’interno dell’edificio scolastico.

Sotto la guida dei docenti di arte e immagine, gli studenti avranno

l’opportunità di trasformare i corridoi e le aule in gallerie viventi,

approfondendo il lavoro di squadra e sviluppando competenze

tecniche avanzate in un contesto pratico. L’attività intende

rafforzare il senso di appartenenza alla comunità scolastica,

contribuendo a creare un ambiente più accogliente e

personalizzato, espressione dell’identità degli studenti stessi.

Data inizio prevista 08/06/2026

Data fine prevista 30/06/2026

Sede dove è previsto il modulo BGMM833015

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Street Dreams – Laboratorio di Murales

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo 133157 - MATEMATICANDO GEOMETRICA-MENTE  3

Descrizione il laboratorio si propone di attivare capacità logiche, strategie

risolutive per raggiungere come risultato la formazione e la

crescita del pensiero matematico degli studenti. Attraverso il gioco

si intendono suscitare atteggiamenti di curiosità e di riflessione,

valorizzando la consapevolezza degli apprendimenti. Ci si pone

l’obiettivo di sviluppare negli alunni sia il pensiero computazionale

sia la creatività, tramite attività di problem solving e di coding, in

una dimensione fortemente inclusiva. Inoltre l’attività laboratoriale

condivisa favorisce la maturazione delle risorse affettivo-

relazionali e comunicative degli alunni.

Data inizio prevista 08/06/2026

Data fine prevista 30/06/2026

Sede dove è previsto il modulo BGEE833027

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

MATEMATICANDO GEOMETRICA-MENTE  3

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 133207 - Emozioni in musica

Descrizione Il laboratorio musicale, condotto dai docenti di musica, sarà

incentrato su attività di canto, arte scenica, espressione corporea

e pratica strumentale. Gli studenti saranno coinvolti in esercizi

vocali, ritmici e teatrali, con particolare attenzione alla

coordinazione tra voce, corpo e movimento.

L’uso di strumenti musicali arricchirà l’esperienza espressiva,

favorendo la collaborazione, l’ascolto reciproco e la

consapevolezza di sé all’interno del gruppo.

Data inizio prevista 08/06/2026

Data fine prevista 30/06/2026

Sede dove è previsto il modulo BGMM833015

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Emozioni in musica

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo 133137 - GIOCANDO CON LE STORIE

Descrizione Il laboratorio linguistico vuole essere per i bambini un’esperienza

centrata sull’aspetto ludico dell’apprendimento, con un duplice

obiettivo: di stimolo alla propria creatività letteraria attraverso un

uso consapevole del linguaggio e insieme di confronto aperto con

gli altri. Il percorso laboratoriale offre un’occasione nuova e

divertente per avvicinarsi alle storie  in modo sempre più

coinvolgente, utilizzando una pluralità di linguaggi, anche extra-

verbali. Le attività proposte intendono offrire momenti di

apprendimento in cui lo studente diventa attore in prima persona e

ricercatore nell’affrontare la materia-parola. Giocare con le parole

consente di scoprire i meccanismi fondamentali di funzionamento

della lingua italiana e, gradualmente, utilizzare tanti spunti creativi

per inventare storie. Il laboratorio tende inoltre a favorire momenti

di cooperazione nel gruppo, per migliorare le capacità dei

partecipanti di collaborare alla realizzazione di obiettivi comuni,

privilegiando l’ascolto reciproco.

Data inizio prevista 08/06/2026

Data fine prevista 30/06/2026

Sede dove è previsto il modulo BGEE833016

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

GIOCANDO CON LE STORIE

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo 133090 - MATEMATICANDO GEOMETRICA-MENTE  1

Descrizione Il laboratorio si propone di attivare capacità logiche, strategie

risolutive per raggiungere come risultato la formazione e la

crescita del pensiero matematico degli studenti. Attraverso il gioco

si intendono suscitare atteggiamenti di curiosità e di riflessione,

valorizzando la consapevolezza degli apprendimenti. Ci si pone

l’obiettivo di sviluppare negli alunni sia il pensiero computazionale

sia la creatività, tramite attività di problem solving e di coding, in

una dimensione fortemente inclusiva. Inoltre l’attività laboratoriale

condivisa favorisce la maturazione delle risorse affettivo-

relazionali e comunicative degli alunni.

Data inizio prevista 08/06/2026

Data fine prevista 30/06/2026

Sede dove è previsto il modulo BGEE833016

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

MATEMATICANDO GEOMETRICA-MENTE  1

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Pensiero computazionale e creatività e cittadinanza digitali

Titolo modulo 133074 - IT’S CODING TIME!

Descrizione Il modulo si configura come un avvio per gli alunni al pensiero

creativo e computazionale. Attraverso il coding e la robotica gli

studenti saranno portati a sviluppare ragionamenti sempre più

accurati e precisi. Programmazione e robotica consentono di

lavorare su competenze trasversali,  attivando il collegamento tra

saperi astratti (linguaggio matematico e coding) e aspetti

applicativi propri delle scienze e della tecnologia. Inoltre offrono

agli studenti la possibilità di un approccio all’ambiente digitale.

Attraverso il coding si intendono sviluppare: l’astrazione, la

generalizzazione, la comprensione, la costruzione di modelli

concettuali, la capacità di risolvere problemi utilizzando la

creatività, le abilità visuo-spaziali, il lavoro collaborativo e

interattivo in piccoli gruppi.

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 11/09/2025

Sede dove è previsto il modulo BGEE833016

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

IT’S CODING TIME!

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 133245 - Teatralmente Musicale

Descrizione Il progetto unisce musica e teatro per favorire l’espressione

creativa, la collaborazione e la consapevolezza emotiva.

Attraverso attività laboratoriali, gli studenti lavorano su elementi di

recitazione, canto, ritmica e composizione, con l’obiettivo di

realizzare uno spettacolo finale originale. Il percorso valorizza le

potenzialità di ciascun alunno, promuove l’inclusione e stimola

l’interesse per le arti performative in un ambiente educativo

stimolante e divertente.

Data inizio prevista 08/06/2026

Data fine prevista 30/06/2026

Sede dove è previsto il modulo BGMM833015

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Teatralmente Musicale

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo 133118 - MATEMATICANDO GEOMETRICA-MENTE 2

Descrizione Il laboratorio si propone di attivare capacità logiche, strategie

risolutive per raggiungere come risultato la formazione e la

crescita del pensiero matematico degli studenti. Attraverso il gioco

si intendono suscitare atteggiamenti di curiosità e di riflessione,

valorizzando la consapevolezza degli apprendimenti. Ci si pone

l’obiettivo di sviluppare negli alunni sia il pensiero computazionale

sia la creatività, tramite attività di problem solving e di coding, in

una dimensione fortemente inclusiva. Inoltre l’attività laboratoriale

condivisa favorisce la maturazione delle risorse affettivo-

relazionali e comunicative degli alunni.

Data inizio prevista 08/06/2026

Data fine prevista 30/06/2026

Sede dove è previsto il modulo BGEE833016

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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DICHIARAZIONI
 
þ Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacità gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

 

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO
 

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto è coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'Istituzione

Scolastica?

Risposta: 

- Si

 

Domanda criterio - "Parità di accesso e pari opportunità"

Il progetto garantisce parità di accesso e pari opportunità?

Risposta: 

- Si

 

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

MATEMATICANDO GEOMETRICA-MENTE 2

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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